


ENFOQUE GENERAL DE LA ASIGNATURA Y CAMPO DE ESTUDIO
Este curso explora la intersección entre la Inteligencia Artificial 
(IA) y el diseño gráfico, enfatizando cómo las herramientas de IA 
pueden revolucionar el proceso creativo. Cubriremos desde la 
generación automatizada de contenido visual hasta la optimización 
de flujos de trabajo de diseño, preparando a los estudiantes para 
aplicar técnicas de IA en la creación de soluciones de diseño 
innovadoras. A través de proyectos prácticos y el estudio de 
casos actuales, los estudiantes aprenderán a integrar la IA en 
sus procesos de diseño, ampliando las fronteras del campo del 
diseño gráfico con tecnologías emergentes.

DIRIGIDO A: 
El curso está diseñado a estudiantes y 
profesionales en el área del Diseño Gráfico



GENERALES
1) Capacitar a los estudiantes en el uso de herramientas y técnicas
de inteligencia artificial para innovar en el diseño gráfico, facilitando
la generación de contenido visual automatizado y la optimización
de procesos de diseño.
ESPECÍFICOS
1) Fundamentos de IA en Diseño Gráfico:
Adquirir conocimientos sólidos sobre las herramientas y comandos
de IA más relevantes para el diseño gráfico, incluyendo generación
de imágenes, procesamiento de imágenes, y análisis de tendencias.
2) Desarrollo de Proyectos de Diseño con IA:
Aprender a implementar soluciones de IA para la creación de
gráficos, manipulación de imágenes, y diseño generativo, utilizando
comandos específicos que permitan la innovación en proyectos de
diseño gráfico.
3) Automatización y Optimización de Procesos de Diseño:
Desarrollar habilidades para utilizar la IA en la automatización de
tareas repetitivas y la optimización de flujos de trabajo de diseño,
incluyendo la generación de informes visuales y el análisis de
tendencias de diseño.



4. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE.
1) Los estudiantes serán capaces de integrar técnicas de IA en el
proceso de diseño gráfico, desarrollando habilidades para la generación
automática de contenido visual, optimización de diseños mediante
análisis de datos, y aplicación de comandos de aprendizajes para la
creación de arte digital innovador.



CONTENIDO
MÓDULO I: 
FUNDAMENTOS DE LA IA EN DISEÑO GRÁFICO.

MÓDULO II: 
HERRAMIENTAS GENERALES DE IA.

MÓDULO III: 
LEONARDO IA.

MÓDULO IV: 
MIDJOURNEY.



a)

b) P

c)

Para transferencia adjuntar al correo:
financiero@epunemi.gob.ec

Tambíen puedes pagar en cualquier corresponsal no bancario a nivel nacional

Desde tu banca en línea, cajero o ventanilla

EMPRESA PÚBLICA DE PRODUCCIÓN Y DESAROLLO ESTRATÉGICO 
DE LA  UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Cta. Cte. 2100101216
Sublínea: 121251

Cta. Cte. 7457127 Cta. Cte. 1260022241
Código: 121251

RUC: 0968598800001EPUNEMI

INFORMACIÓN DE INSCRIPCIÓN

INFORMACIÓN DE PAGO

INVERSIÓN:
Valor total del curso: $60

60 horas
Clases Virtuales 
(martes - miércoles - jueves 
de 19:00 a 22:00)


